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Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 

(54) Bezeichnung: Datentibertragungskabel und Verfahren zum Obertragen von Daten mit einem Qbertragungska- 
bel 

(57) Zusammenfassung: Es wind ein Datentibertragungs- 
kabel und ein Verfahren zum Datentransfer vorgeschlagen. 
Wenn ein USB-Datenubertragungskabel mit zwei Compu- 
lem verbunden ist, welche mit Betriebssystemen, wie z. B. 
Windows, Mac, Linux, arbeiten, welche den Massenspei- 
cher-Klassenstandard unterstiitzen, wobei das USB-Da- 
tenubertragungskabel ebenso diesen Standard unterstutzt, 
kann jeder Computer Systeminformationen von dem 
USB-Datenubertragungskabel abrufen. Da das Applikati- 
onsprogramm in dem Datenubertragungskabel gespeichert 
und das Datenubertragungskabel als ein automatisch funk- 
tionierendes Speichergerat simuliert wird, wie z. B. ein Dis- 
kettenlaufwerk, ein Festplattenlaufwerk Oder ein CD-Rom- 
laufwerk, kann der Datentransfer uber das USB-Datenii- 
bertragungskabel automatisch durchgefuhrt warden, ohne 
dass zusatzliche Treiber und Programme installiert werden 
mussen. Somit wird mit der vorliegenden Erfindung ein Ver- 
fahren und auch ein Datenubertragungskabel vorgeschla- 
gen, welche sogenannte Plug- and Play-Fahigkeiten ha- 
ben, da der Datentransfer automatisch zwischen den Com- 
putern ohne zusatzliche Installation von Treibem und Pro- 
grammen auf den jeweiligen Computem durchgefuhrt wer- 
den kann. 
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Beschreibung 

[0001] Die vorliegende Erfindung bezieht sich auf 
ein Datenubertragungskabel und ein Verfahren zum 
Ubertragen von Daten miteinem Ubertragungskabel. 

[0002] Aus dem Stand der Technik sind Datenuber- 
tragungsmogllchkeiten zwischen zwei Computern 
bekannt. Bei der Datenubertragung konnen z. B. zur 
indlrekten Ubertragung DIsketten oder andere Spei- 
chergerate, wie z. 8. ein CD-Rom-, ein MO- Oder ein 
Zipplaufwerk eingesetzt werden. Zur direkten Daten- 
ubertragung zwischen den Computern kann ein Ver- 
bindungskabel, wie z.B. ein LL3/L15 Datenubertra- 
gungskabel, ein lokales Netzwerk LAN oder USB Da- 
tenubertragungskabel Oder dergleichen, verwendet 
werden. 

[0003] Die Nachteile bei der Verwendung von Dis- 
ketten ist der geringe Speicherplatz und die ebenfalls 
geringe Ubertragungsgeschwindigkeit. Eine Diskette 
besitzt normalerweise eine Speicherkapazitat von 
etwa 1,44 MB. Wenn die zu ubertragenen Datengro- 
fie grofier als 1 ,44 MB ist, kann eine Datenubertra- 
gung nur mit mehreren Disketten erfolgen, wobei 
dann eine Mehrfachkomprimierung der zu ubertrage- 
nen Daten verwendet wird. Bei einer grofieren Men- 
ge von zu ubertragenen Daten mit Speichergeraten, 
wie z.B. CD-Roms, MOS oder Zipps. mussen die Da- 
ten mit einem Computer A auf diesen Speichermedi- 
en (CD, MO oder Zipp) durch ein Speicherlaufwerk, 
wie z. B. einem CD-Schreiblaufwerk, einem MO Lauf- 
werk Oder einem Zipplaufwerk, gespeichert werden, 
welche mit dem Computer A verbunden werden mus- 
sen. Ferner mussen diese Laufwerke auch mit einem 
welteren Computer B verbunden sein, sodass die Da- 
ten auch auf dem Computer B gespeichert werden 
konnen. Dieses Verfahren zum Datenubertragen ist 
sehr ineffizient. 

[0004] Bei der Verwendung eines LL3/LL5 Datenii- 
bertragungskabels ergibt sich der Vorteil, dass fur die 
Ubertragung der Daten keine Speichermedien not- • 
wendig sind. Jedoch ergeben sich bei dieser Ubertra- 
gungsart andere Nachteile. Zum einem ist die Ober- 
tragungsgeschwindigkeit mit etwa 230 KB pro Se- 
kunde gehng. Ferner wird bei dieser Ubertragungsart 
die Parallelschnittstelle (Parallelport) des jeweiligen 
Computers belegt. Daruber hinaus liegt eine kurze ef- 
fektive Ubertragungsdlstanz vor. Obwohl es zweck- 
maftiger ist ein Netzwerkkabel zum Datenubertragen 
liber ein lokales Netzwerk (LAN) zu verwenden. sind 
bei dieser Ubertragungsart Begrenzungen hinsicht- 
lich der Umgebung, in der dieses benutzt wird, gege- 
ben. Die Datenubertragung zwischen Computern er- 
fordert eine Anbindungsnetzkarte und ein Netzwerk- 
kabel. Im Gegensatz zu Burobenutzern sind Privat- 
anwender gewohnlicherweise nicht mit einer lokalen 
Netzwerkumgebung ausgestattet, es sei denn, der 
Privatnutzer hat mehr als 3 Computer, wobei dann 
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eine lokale Netzwerkverbindung geschaffen werden 
kann. Normalerweise haben derartige Privatnutzer 
z.B. ein Notebook und einen normalen Computer, 
wobei es dann schwierig Ist, zwischen den belden 
Computern eine Datenubertragung uber ein lokales 
Netzwerk durchzufuhren. Dieses Problem kann 
durch ein bekanntes USB Datenubertragungskabel 
gelost werden. Bei dem bekannten Anwendungsver- 
fahren zum Datenubertragen wird ein USB Datenu- 
bertragungskabel benotigt, wobei entsprechende 
Treiberauf beiden Computern instaliiert werden mus- 
sen, um den Datentransfer zu ermoglichen. Dies ver- 
ursacht insbesondere bei einer gewerblichen Anwen- 
dung Probleme, da es unzweckmafiig fur einen Be- 
nutzer Ist, die entsprechenden Treiber an beiden 
Computer zu installieren. Wenn z. B. Vertriebsleute, 
wie Verkaufspersonal oder Anwendungsingenieure, 
einen Besuch bei einem Kunden absolvleren und es 
notwendig ist, eine grol^e Datenmenge zu ubertra- 
gen, mussen sowohl der Computer des Besuchers 
als auch des Kunden zunachst mit den entsprechen- 
den Trelbern konfiguriert werden, bevor der ge- 
wunschte Datentransfer uber das bekannte Verfah- 
ren zum Datenubertragen mittels eines USB Daten- 
kabels erfolgen kann. Dabei ergeben sich meistens 
Probleme fur beide Seiten, da diese Vorgehenswelse 
besonders unpraktikabel fur beide Seiten ist. Demzu- 
folge besteht die Aufgabe diese Probleme zu losen 
und entsprechende Losungen der vorgenannten 
Nachteile anzugeben. 

[0005] Wie zuerst beschrieben worden ist, ist es er- 
forderlich die entsprechenden Treiber zu installieren, 
wenn eine Datenubertragung mit dem bekannten 
Verfahren uber ein USB Datenubertragungskabel er- 
folgen soil. Die meisten USB Datenubertragungska- 
bel unterstutzen eine sogenannte NDIS Umgebung. 
Fig. 1 zeigt ein mogliches Ablaufdiagramm fur das 
bekannte Verfahren, bei dem damit begonnen wird, 
dass ein USB Datenubertragungskabel mit der USB 
Schnittstelle eines Computers A verbunden wird, 
welches dem Verfahrensschritt 30 entspricht. Da- 
nach wird durch das Bethebssystem Windows 2000 
in dem Computer A ein sogenanntes Plug and Play 
Signal empfangen, welches dem Verfahrensschritt 
31 entspricht. 

[0006] Wenn das Bethebssystem keinen entspre- 
chenden Treiber fur ein USB Datenubertragungska- 
bel geladen hat. welches dem Verfahrensschritt 32 
entspricht, folgt ein Abfragefenster, mit der Aufforde- 
rung, ob dieser Treiber instaliiert werden soil und eine 
entsprechende Hersteller-CD eingelegt wird. Sofern 
ein Treiber nicht instaliiert worden ist, wird der Benul- 
zer die Installation des Treibers durchfuhren, bevor 
ein USB Gerat verwendet wird, welches dem Verfah- 
rensschritt 33 entspricht. 

[0007] Wenn ein entsprechender Treiber instaliiert 
ist, wird das USB Gerat durch das Bethebssystem er- 
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kannt und es ist keine weitere Installation erforder- 
lich, welches dem Verfahrensschrltt 38 entsprlcht. 
Nach eingelegter Hersteller-CD wird ein Abfrage- 
fenster geoffnet, in dem abgefragt wird, ob ein Appli- 
kationsprogramm installiert ist, welches dem Verfah- 
rensschritt 34 entspricht. Wenn nicht, wird ein ge- 
wunschtes Appltkationsprogramm installiert, welches 
dem Verfahrensschrltt 35 entspricht. Wenn ein ent- 
sprechendes Appllkationsprogramm installiert wor- 
den ist, ist keine weitere Installation erforderiich, dies 
entspricht dem Verfahrensschritt 39. Nach den Instal- 
lationen ist ein Neustart der Computer erforderiich, 
sodass die Computer die erforderlichen Informatio- 
nen des neuen Peripherlegerates, wie z. B. dem USB 
Datenubertragungskabel, haben, welches dem Ver- 
fahrensschntt 36 entsphcht, wobei die Applikations- 
programme zur Datenubertragung in der Lage sind, 
welches dem Verfahrensschrltt 37 entspricht. Dabei 
ist zu beachten, dass bei beiden Computern sowohl 
ein Treiber und ein Appllkationsprogramm entspre- 
chend der in Fig. 1 gezeigten Verfahrensschritte in- 
stalliert sind, bevor das bekannte Verfahren zum 
Ubertragen von Daten mit einem USB Datenubertra- 
gungskabel durchgefuhrt wird. Mit anderen Worten 
beschrieben, ist es wunschenswert, dass der Com- 
puter B zum Ubertragen der Daten auf den Computer 
A den selben Installationsprozeduren unterlegen ist, 
wie dies in dem Flussdiagramm in Fig. 1 gezelgt ist. 
Dies bedeutet, dass, wenn ein Besucher eine be- 
stimmte Datenmenge zwischen seinem Computer 
und dem Computer des Kunden ubertragen will, im- 
mer die entsprechenden Treiber und Applikationspro- 
gramme fiir das bekannte USB Datenubertragungs- 
kabel installleren muss, bevor eine Datenubertra- 
gung entsprechend dern bekannten Verfahren zum 
Dateniibertragen mit dem USB Datenubertragungs- 
kabel durchgefuhrt werden kann. 

[0008] Der vorliegenden Erfindung llegt die Aufgabe 
zugrunde, ein Datenubertragungskabel und ein Ver- 
fahren zum Dateniibertragen gemafi der Eingangs 
genannten Gattung vorzuschlagen. mit dem ein mog- 
lichst einfaches und schnelles Ubertragen von Daten 
zwischen zwei Computern realisiert wird. 

[0009] Die der Erfindung zugrundeliegende Aufga- 
be kann insbesondere durch die Merkmale des Pa- 
tentanspruches 1 bzw. 8 bzw. 14 bzw. 20 bzw. 25 ge- 
lost werden. Weitere vorteilhafte Aus'^e^*^^*'*' 
geben sich aus den jeweillgen Unteranspriichen. 

[0010] Demnach werden erfindungsgemafle Daten- 
ubertragungskabel und Verfahren zum Ubertragen 
von Daten vorgeschlagen, wobei ein erfindungsge- 
maRes USB (Universeller serieller Bus) Datenuber- 
tragungskabel verwendet wird, welches in der Lage 
ist, einen Massenspeicher Klassenstandard zu unter- 
stiitzen. welcher die Treiber und das Applikationspro- 
gramm speichert, sodass das USB Datenubertra- 
gungskabel als ein automatisch funktionierendes 
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Speichergerat simuliert wird, wie z. B. ein Disketten- 
laufwerk, ein Festplattenlaufwerk oder ein CD-Rom- 
laufwerk. Folglich ist das erfindungsgemafie USB 
Datenubertragungskabel in der Lage eine Datenu- 
bertragung automatisch durchzufuhren, ohne dass 
Treiber oder Programme installiert werden miissen. 
Bei der Benutzung des erfindungsgemaBen Verfah- 
rens zum Ubertragen von Daten mit dem USB Daten- 
ubertragungskabel gemafi der Erfindung wird die so- 
genannte Plug and Play-Fahlgkeit realisiert, da die 
Datenubertragung automatisch zwischen den beiden 
Computern durchgefuhrt wird, ohne dass Treiber 
Oder entsprechende Applikationsprogramme auf bei- 
den Computern installiert werden miissen. 

[0011] Bei dem erfindungsgemafien Verfahren zum 
Dateniibertragen wird es ermoglicht, dass durch eine 
Selbsterkennung des installierten Applikationspro- 
gramms eine Dateniibertragung automatisch durch- 
gefuhrt wird, ohne dass es erforderiich Ist, dass Trei- 
ber und Programme auf den beiden Computern in- 
stalliert werden mussen. 

[0012] Im Rahmen einer vorteilhaften Ausgestal- 
tung der vorliegenden Erfindung kann vorgesehen 
sein, dass das erfindungsgemalie Verfahren. zum 
Dateniibertragen mit einem USB Dateniibertra- 
gungskabel bei Betriebssystemen, wie z. B. Win- 
dows, Macintosh, Linux oder dergleichen durchge- 
fiihrt wird, welche den Massenspeicher Klassenstan- 
dard unterstutzen. Demzufolge konnen Computer, 
welche eines dieser Betrlebssysteme geladen ha- 
ben, automatisch auf die Systeminformationen zu- 
greifen, welche fur das USB Dateniibertragungska- 
bel erforderiich sind und welche fur die Ansteuerung 
des entsprechenden Peripheriegerates, das he\Q>{, 
dem USB Dateniibertragungskabel, erforderiich sind, 
ohne dass es notwendig ist, dass Daten bzw. Trei- 
ber-Dateien und Programme auf beiden Computern 
installiert werden mussen. 

[001 3] Eine weitere Ausgestaltung der vorliegenden 
Erfindung kann vorsehen, dass das Verfahren zum 
Dateniibertragen mit einem USB Dateniibertra- 
gungskabel derart durchgefiihrt wird, dass das USB 
Dateniibertragungskabel als eine automatisch ablau- 
fende Spelchereinrichtung simuliert wird, wie z. B. ein 
Diskettenlaufwerk, ein Festplattenlaufwerk oder ein 
CD-Romlaufvverk oder dergleichen. Demnach kann 
die Datenubertragung automatisch durch ein instal- 
liertes selbstaktivierendes Applikationsprogramms 
erfolgen, ohne dass entsprechende Treiber und Ap- 
plikationsprogramme installiert werden miissen. 

[0014] Bei Computern, welche mit dem Treiber des 
USB Massenspeicher Klassenstandards ausgeriistet 
sind, kann automatisch auf Systeminformationen des 
USB Datenubertragungskabels zugegriffen werden, 
und es kann die Ansteuerung der Bedienung der Pe- 
ripheriegerate, wie z. B. dem USB Dateniibertra- 



3/11 



DE 1 0352051 A1_L> 



DE 103 52 051 

gungskabel. ubernehmen werden, sodass das in 
dem Computer C geladene Betriebsprogramm den 
Treiber des USB Massenspeicher Klassenstandard 
selbst installieren kann, ohne dass Treiber und Pro- 
gramme zusatzlich auf dem Computer C installiert 
werden mussen. 

[0015] Wenn das USB Datenubertragungskabel mit 
einer USB Schnittstelle des Computers D verbunden 
ist. kann der Computer D, welcher mit dem Treiber 
des USB Massenspeicher Klassenstandards ausge- 
rustet ist, automatisch auf die Systeminformationen 
des USB Datenubertragungskabels zugreifen und 
die Ansteuerung der Bedienung des Peripheriegera- 
tes. wie z. B. dem Datenubertragungskabel, uber- 
nehmen, sodass das Betriebssystem, welches in 
dem Computer D geladen ist, selbstandig den Treiber 
des USB Massenspeicher Klassenstandards instal- 
liert, ohne weitere Treiber und Programme auf dem 
Computer D installieren zu mussen. 

[0016] Da die Treiber auf den Computern C und D 
installiert sind, kann das Datenubertragungskabel als 
ein automatisches Speichergerat simuliert werden, 
so wie z. B. ein Diskettenlaufwerk, eine Festplatten- 
laufwerk oder ein CD-Romlaufwerk oder dergleichen. 
Die Datenubertragung kann somit automatisch durch 
die Selbsterkennungsfunktion bzw. Selbstaktivie- 
rungsfunktion in dem Applikationsprogramm erfol- 
gen. sodass die Benutzer nicht Treiber und Program- 
me auf dem Computer C und D installieren mussen. 
Deshalb wird durch die Erfindung insbesondere ein 
Verfahren zum Datenubertragen mit einem USB Da- 
tenubertragungskabel vorgeschlagen, welches die 
Plug and Playeigenschaften realisiert, da die Daten- 
ubertragung automatisch zwischen den Computern 
durchgefuhrt werden kann, ohne Treiber und Pro- 
gramme auf den jeweiligen Computern zu installie- 
ren. 

[0017] Nachfolgend wird die vorliegende Erfindung 
anhand von bevorzugten Ausgestaltungen unter Be- 
zugnahme der zugehorigen Figuren beschrieben. Es 

zeigen: 

[0018] Fig. 1 ein Ablaufdiagramm eines bekannten 
Verfahrens zum Datenubertragen mit einem USB Da- 
tenubertragungskabel zwischen einem Computer A 
und Computer B; 

[0019] Fig. 2 ein Ablaufdiagramm einer moglichen 
Ausfuhrungsform eines erfindungsgemafien Verfah- 
rens zum Datenubertragen mit einem USB Datenu- 
bertragungskabel zwischen einem Computer C und 
einem Computer D; 

[0020] Fig. 3 ein Ablaufdiagramm einer moglichen 
Funktionsweise eines USB Datenubertragungska- 
bel-Controllersystems gemali der vorliegenden Erfin- 
dung. 
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[0021] Die vorliegende Erfindung dient dazu, soge- . 
nannte Plug and Playlosungen zur Anwendung bei 
einer Datenubertragung mit einem USB Datenuber- 
tragungskabel vorzuschlagen. 

[0022] Das erfindungsgemafle USB Datenubertra- 
gungskabel gemafi der vorliegenden Erfindung, wel- 
ches imstande ist, den sogenannten Massenspeicher 
Klassenstandard zu unterstutzen, speichert den Trei- 
ber und das Applikationsprogramm in der Art und 
Weise, dass das USB Datenubertragungskabel ein 
automatisch funktionierendes Speichergerat simu- 
liert, wie z. B. ein Diskettenlaufwerk, ein Festplatten- 
laufwerk oder ein CD-Romlaufwerk. Ahnlich wie das 
USB Datenubertragungskabel unterstutzen Betriebs- 
systeme, wie z. B. Windows, Mac, Linux oder derglei- 
chen den Massenspeicher Klassenstandard. Demzu- 
folge sind Computer, welche mit einem dieser Be- 
triebssysteme arbeiten, mit dem Standardspeicher- 
treiber entsprechend dem USB Massenspeicher 
Klassenstandard ausgerustet und konnen automa- 
tisch auf Systeminformationen des USB Datenuber- 
tragungskabels zu greifen und die Ansteuerung der 
Bedienung des Peripheriegerates, wie z. B. dem USB 
Datenubertragungskabel, ubernehmen. Simuliert als 
ein automatisch funktionierendes Speichergerat, wie 
z. B. einem Diskettenlaufwerk, einem Festplatten- 
laufwerk oder einem CD-Romlaufwerk etc., ist das 
Verfahren und das damit verbundene Datenubertra- 
gungskabel gemaft der vorliegenden Erfindung in der 
Lage die Datenubertragung automatisch durchzufuh- 
ren, ohne dass zusatzlich Treiber und Programme in- 
stalliert werden mussen. Fur die Anwender ist das er- 
findungsgemafie Verfahren zum Datenubertragen 
mit einem Datenubertragungskabel eine Plug and 
Playlosung, da der Datentransfer automatisch zwi- 
schen zwei Computern durchgefuhrt wird, ohne dass 
auf diesen Computern Treiber und entsprechende 
Applikationsprogramme Installiert werden mussen. 

[0023] Aus den in den Figuren gezeigten Ablaufdia- 
grammen ergibt sich ein moglicher Verfahrensablauf 
des erfindungsgemafien Verfahren. Den Massen- 
speicher Klassenstandard unterstutzend, ubertragt 
das USB Datenubertragungskabel gemafider vorlie- 
genden Erfindung die Daten zwischen den Compu- 
tern unter VenA/endung der installierten Applikations- 
programme und der Standardtreiber des Betriebs- 
systems. Wenn der Computer C als Hauptcomputer 
(Master), wie in Fig. 2 gezeigt, das Betriebssystem 
Microsoft 2000 verwendet, kann der Massenspeicher 
Klassenstandard als aligemeiner Standard verwen- 
det werden. Wenn ein USB Datenubertragungskabel 
gemafi der vorliegenden Erfindung mit einer USB 
Schnittstelle eines Computers C verbunden ist (siehe 
Verfahrensschritt 41), wird das Betriebssystem in 
dem Computer automatisch erkennen, ob es ein 
Massenspeicher Klassenstandard USB Gerat ist 
(siehe Verfahrensschritt 42). Bei einem USB-Gerat 
mit Massenspeicherklassenstandard ist das USB Da- 
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tenubertragungskabel gemaB der vorllegenden Erfin- 
dung in der Lage Standard USB Treiber aus Windows 
2000 als Treiber fur dieses USB Dateniibertragungs- 
kabel zu verwenden. 

[0024] Benutzer werden durch das Betriebssystem 
auf die Existenz eines USB Datenubertragungska- 
bels hingewiesen, sodass eine Reinstallation nicht 
erforderlich ist und das Betriebssystem 2000 kann 
auf Informationen des USB Datenubertragungska- 
bels zu greifen. Die Treiberinstallation und die Pro- 
grammausfuhrung wird automatlsch ohne weltere In- 
struktionen in Sekunden durchgefuhrt. 

[0025] Wenn die USB Datenubertragungskabelein- 
richtung mit dem Computer D verbunden ist, welche 
den Remodecomputer bildet, wird das Applikations- 
programm bei dem USB Datenubertragungskabel 
automatisch ausgefuhrt, wodurch die Datenubertra- 
gung erieichtert wird, welches dem Verfahrensschritt 
45 entspricht. 

[0026] Wenn die USB Datenubertragungska- 
bel-Einrichtung mit einer USB Schnittstelle des Com- 
puters D (Remodecomputer) verbunden ist, wird in 
ahnlicher Weise das USB Datenubertragungskabel 
automatisch Treiber auf dem Computer D installie- 
ren, welches den Verfahrensschritten 41, 42, 43 ent- 
spricht. Das oben genannte Ausfuhrungsbeispiel 
skizziert eine mogliche Installationsprozedur unter 
dem Betriebssystem Windows 2000 zwischen den 
Computern C und D. Die Anwendung der vorllegen- 
den Erfindung kann u. a. bei Betriebssystemen, wie 
z. B. Windows, Mac, Linux oder dergleichen, erfol- 
gen, da diese Betriebssysteme den Massenspeicher 
Klassenstandard als allgemeinen Standard aufwei- 
sen. Ferner wird die vorliegende Erfindung nicht auf 
Computer begrenzt, welche die oben genannten Be- 
triebssysteme aufweisen. Jedes elektronische Da- 
tenspeichergerat, welches mit einem Betriebssystem 
arbeitet, dass den Massenspeicher Klassenstandard 
unterstutzt, kann fur die Anwendung des erfindungs- 
gemafien Verfahrens vorgesehen sein. 

[0027] Fur diese Betriebssysteme, welche nicht den 
Massenspeicher Klassenstandard unterstiitzen, wie 
z. B. dem Betriebssystem Windows 98, konnen zu- 
satzliche Verfahrensschritte vorgesehen sein, um 
den Treiber zu installieren. Nachfolgend wird die In- 
stallationsprozedur anhand eines Beispieles gezeigt, 
wenn kein Bethebssystem, welches mit dem USB 
Obertragungskabel gemaft der vorllegenden Erfin- 
dung verbunden ist, den Massenspeicher Klassen- 
standard unterstutzt. Die Installationsprozeduren 
konnen auch angewendet werden, wenn keines der 
Betriebssysteme den sogenannten Massenspeicher- 
klassenstandard unterstutzt. Die Installationsproze- 
duren konnen dann vorzugsweise wie folgt durchge- 
fuhrt werden. Wenn ein USB Datenkabel mit der USB 
Schnittstelle des Computers C verbunden ist, wel- 
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Cher dem Mastercomputer entspricht (siehe Verfah- 
rensschritt 41), wird das Betriebssystem des Compu- 
ters C erkennen, ob ein Massenspeicher Klassen- 
standardfahiges USB-Gerat vorhanden Ist, welches 
dem Verfahrensschritt 42 entspricht. Bei keinem 
Massenspeicher Klassenstandard als allgemeinem 
Standard, wie z. B. bei dem Betriebssystem Windows 
98. kann das Betriebssystem Windows 98 nur ein 
USB Gerat erkennen und ein entsprechendes Plug 
and Playsignal sofort anzeigen, welches dem Verfah- 
rensschritt 46 entspricht. Danach ist eine Installation 
der USB Geratetreiber durch ein zusatzllches Spei- 
chermedium, wie z. B. einer CD-Rom erforderlich, 
welches dem Verfahrensschritt 47 entspricht, um das 
USB Datenubertragungskabel anzusteuern, welches 
in dem Ausfuhrungsbeispiel gezeigt ist. Durch das 
Auswahlen eines USB Datenubertragungskabel 
kann dies installiert werden, wobei das Betriebssys- 
tem den Benutzer informiert und dadurch kelne wei- 
teren Installationen mehr erforderlich sind. 

[0028] Wenn die USB Datenubertragungska- 
bel-Einrichtung mit einer USB Schnittstelle des Com- 
puters D als Remodecomputers verbunden ist, wird 
In ahnlicher Weise das USB Datenubertragungskabel 
automatisch Treiber auf dem Computer D installie- 
ren, welches den Verfahrensschritten 41, 42, 46, 47 
entspricht. Sobald die USB Datenubertragungska- 
bel-Einrlchtung zwischen den Computern C und D in- 
stalliert ist, wird das Applikationsprogramm in dem 
USB Datenubertragungskabel automatisch ausge- 
fuhrt, welches dem Verfahrensschritt 44 entspricht, 
wodurch der Datentransfer erieichtert wird, welches 
dem Verfahrensschritt 45 entspricht. 

[0029] Wie In Fig. 3 gezeigt, Ist es im Rahmen einer 
Weiterbildung der vorllegenden Erfindung moglich, 
dass ein Controller 140 vorgesehen ist, welcher ein 
Speichergerat 130 umfasst, welches zumindest ein 
USB Datenubertragungskabel aufweist, sodass ein 
geeignetes Applikationsprogramm und eine entspre- 
chende Firmenware, welche beide den Massenspei- 
cher Klassenstandard unterstutzen, in dem Speicher- 
gerat 130 enthalten sind. Somit kann das USB Daten- 
ubertragungskabel die Standardtreiber des Betriebs- 
systems venA/enden. Da das USB Datenubertra- 
gungskabel als automatisch funktlonierendes Spei- 
chergerat simuliert wird, wie z. B. ein Diskettenlauf- 
werk. ein Festplattenlaufvverk oder ein CD-Romlauf- 
werk, in denen automatisch ausfuhrende Datelen 
(auto.run file) vorgesehen sind, kann das USB Daten- 
ubertragungskabel automatisch die Applikationspro- 
gramme ausfuhren. Dies bedeutet, dass Benutzer 
Applikationsprogramme ausfuhren und den Daten- 
transfer ohne weltere aufwendige Installationsproze- 
duren durchfuhren. Fig. 3 zeigt ein Funktionsblockdi- 
agramm fur ein USB Datenubertragungskabel-Cont- 
rollersystem. wobel die Computer C und D mit eInem 
Controller 140 jeweils uber Kabel 110 und 220 ver- 
bunden sind. Der Controller 140 umfasst einen Mikro- 
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prozessor 120 und ein Speichergerat 130. Umfas- 
send eine sogenannte ALU (Arithmetische Logische 
Einheit) und eIn Steuergerat (nicht gezeigt) kann der 
Mikroprozessor 120 Informationen, welche uber die 
Kabel 110, 220 ubertragen werden, lesen und abru- 
fen. Zum temporaren Speichern von Applikationspro- 
grammen und Firmenware kann als Speichergerat 
130 eines der vier Arten von Speichergeralen, wie z. 
B. einem sogenannten Flashspelcher, einem 
EPROM-Speicher, einem EEPROM-Speicher und ei- 
nem Masken-Speicher (MASK ROM) Oder auch zwei 
dieser vier Arten von Speichern, vorgesehen sein. Es 
konnen auch z. B. ein Flashspeicher, ein EE- 
PROM-Speicher und ein Maskenspeicher (MASK 
ROM) miteinander kombinlert werden. Es ist auch 
moglich, einen Flashspeicher, einen EPROM-Spei- 
cher und einen Maskenspeicher (MASK ROM) mit 
miteinander zu kombinieren. Verschiedene Verfahren 
werden verwendet, um unterschiediiche Arten von 
Speichern zu programmieren. Normalerwelse wird 
Software verwendet, um die Flashspeicher anzusteu- 
ern, wahrend Brenn verfahren verwendet werden, um 
den EPROM- oder EEPROM-Speicher zu program- 
mieren. Bei einem bevorzugten Ausfuhrungsbeispiel 
der vorliegenden Erfindung werden ein Applikations- 
programm und eine Firmenware in einem der oben 
genannten Speicher installiert. Demzufolge unter- 
scheidet sich der Datentransfer zwischen zwei ge- 
maft der vorliegenden Erfindung miteinander verbun- 
denen Computern nicht von dem Datentransfer zwi- 
schen zwei Computer in einer Netzwerkumgebung 
(LAN). Durch das Eliminieren der manuellen Installa- 
tionsprozeduren, welche bei dem bekannten Verfah- 
ren erforderlich sind, kann die vorllegende Erfindung 
den Datentransfer unter Verwendung des USB Da- 
tenubertragungskabels verbessern. insbesondere 
wenn die Betriebssysteme den Massenspeicher 
Klassenstandard unterstutzen. Die Treiberinstallation 
und die Programmausfuhrung bei dem vorliegenden 
erfindungsgemaften Verfahren wird in wenigen Se- 
kunden automatisch durchgefuhrt, ohne dass zusatz- 
liche manuelle Installationsprozeduren erforderlich 
sind. 

[0030] Das USB Datenubertragungskabel gemafi 
der Erfindung hat eine Reihe von Vorteilen, wie z.B. 
Kompatibiiitat, hohe Ubertragungsgeschwindigkeit, 
Bequemlichkeit und unbegrenzte Kapazitat, da samt- 
liche gegenwartlge Computersysteme den USB 
Standard unterstutzen. Der USB 2,0 Standard bietet 
gegenwartig eine Ubertragungsgeschwindigkeit von 
480 Mbps an, um eine erhebliche Menge von Infor- 
mationen zu ubertragen. Tatsachllch wird der USB 
Standard immer welter verbreitet und dient als allge- 
meine Verblndung fur moderne elektronische Spei- 
chergerate. Das USB Datenubertragungskabel ge- 
mafi der vorliegenden Erfindung ist als automatisch 
ablaufendes Speichergerat simuliert, wie z. B. ein 
Diskettenlaufwerk. ein Festplattenlaufwerk und 
CD-Romlaufwerk oder dergleichen, um Oaten auto- 
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matisch mit installlerten Applikationsprogrammen 
durchzufuhren, ohne dass zusatzlich Treiber und 
Programme auf den Computern zu Installleren sind. 
Das erflndungsgemafle Anwendungsverfahren fur 
das USB Datenubertragungskabel bietet eine soge- 
nannte Plug and Piayfahigkeit, da die Datenubertra- 
gung automatisch zwischen den Computern ohne 
das Installleren von Trelbern und Programmen auf je- 
dem Computer moglich ist. GemaR einer Weiterbil- 
dung der Erfindung konnen z. B. Notebooks als be- 
wegbare Festplatten mit immenser Speicherfahigkelt 
betrachtet werden. 

[0031] Die oben genannten Ausgestaltungen be- 
schrelben die vorllegende Erfindung, ohne dabei den 
Umfang der vorliegenden Erfindung zu begrenzen. 
Modifikationen konnen vorgesehen seIn, ohne dabei 
den Erflndungsgedanken, welcher auch entspre- 
chende Aquivalente umfasst, zu verlassen. 

[0032] Zusammenfassend wird ein Datenubertra- 
gungskabel und ein Verfahren zum Datentransfer 
vorgeschlagen. Wenn ein USB Datenubertragungs- 
kabel mit zwei Computern verbunden Ist, welcher mit 
Betriebssystemen, wie z. B. Windows, Mac, Linux ar- 
belten, welche den Massenspeicher Klassenstan- 
dard unterstutzen, wobei das USB Datenubertra- 
gungskabel ebenso diesen Standard unterstutzt, 
kann jeder Computer Systeminformatlonen von dem 
USB Datenubertragungskabel abrufen. Da das Appli- 
kationsprogramm In dem Datenubertragungskabel 
gespeichert und das Datenubertragungskabel als ein 
automatisch funktionierendes Speichergerat simu- 
liert wird, wie z. B. ein Diskettenlaufwerk, ein Fest- 
plattenlaufwerk Oder ein CD-Romlaufwerk, kann der 
Datentransfer iiber das USB Datenubertragungska- 
bel automatisch durchgefuhrt werden, ohne dass zu- 
satzliche Treiber und Programme installiert werden 
mussen. Somit wird mit der vorliegenden Erfindung 
ein Verfahren und auch ein Datenubertragungskabel 
vorgeschlagen, welche sogenannte Plug and 
Play-Fahigkeiten haben, da der Datentransfer auto- 
matisch zwischen den Computern ohne zusatzliche 
Installation von Treibern und Programmen auf den je- 
weiligen Computern durchgefuhrt werden kann. 

Patentanspruche 

1. Verfahren zum Datenubertragen mit einem 
USB Datenubertragungskabel zwischen einem ers- 
ten Betriebssystem und einem zweiten Betriebssys- 
tem, welche beide den Massenspeicher Klassen- 
standard unterstutzen, wobei das USB Datenubertra- 
gungskabel ebenfalls den Massenspeicher Klassen- 
standard unterstutzt. umfassend zumindest einen der 
nachfolgenden Verfahrensschrltte: 
a) automatlsches Einstellen der Informationen einer 
USB Datenubertragungskabeleinrichtung durch das 
erste Betriebssystem und das zweite Betriebssystem 
durch Verwendung von vorgeladenen Treibern; 
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b) automatisches Ausfuhren eines Applikationspro- 
gramms des USB Datenubertragungskabels in dem 
ersten und dem zweiten Betriebssystem, um Infor- 
mationen fur das USB Datenubertragungskabel zu 
konfigurieren; 

c) Durchfuhrung des Datentransfers. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zelchnet, dass als Applikationsprogramm bezuglich 
des Verfahrensschrittes (b) ein Speichergerat (130) 
in dem USB Datenubertragungskabel verwendet 
wird. 

3. Verfahren nach Anspruch 2, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass als Speichergerat (130) zumindest ein 
Flashspeicher oder EPROM-Speicher Oder ein EE- 
PROM-Speicher Oder ein Masken-Speicher 
(Mask-ROM) verwendet wird. 

4. Verfahren nach Anspruch 2, dadurch gekenn- 
zelchnet, dass als Speichergerat (130) eine Kombi- 
nation von zumindest zwei Speichern aus einer Grup- 
pe von Speichern verwendet wird, wobei die Gruppe 
einen Flashspeicher und einen EPROM-Speicher 
und einen Masken-Speicher (Mask-ROM) umfasst. 

5. Verfahren nach Anspruch 2, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass als Speichergerat (130) eine Kombi- 
nation von zumindest zwei Speichern aus einer Grup- 
pe von Speichern verwendet wird, wobei die Gruppe 
einen Flashspeicher und einen EEPROM-Speicher 
und einen Masken-Speicher (Mask-ROM) umfasst. 

6. Verfahren nach Anspruch 2, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass als Speichergerat (130) ein Flashspei- 
cher, ein EPROM-Speicher und ein Masken-Spei- 
cher (Mask-ROM) verwendet wird. 

7. Verfahren nach Anspruch 2, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass als Speichergerat (130) ein Flashspei- 
cher, ein EEPROM-Speicher und ein Masken-Spei- 
cher (Mask-ROM) verwendet wird. 

8. Verfahren zum Datenubertragen mit einem 
USB Datenubertragungskabel zwischen eInem ers- 
ten Betriebssystem und einem zweiten Betriebssys- 
tem, welche nicht den Massenspeicher Klassenstan- 
dard unterstutzen, wobei das USB Datenubertra- 
gungskabel den Massenspeicher Klassenstandard 
unterstutzt, umfassend zumindest einen der nachfol- 
genden Verfahrensschritte: 

a) Ausfuhren eines Applikationsprogramms in dem 
ersten und dem zweiten Betriebssystem, um Infer- 
mationen fur das USB Datenubertragungskabel zu 
konfigurieren; 

b) automatisches Ausfuhren eines Applikationspro- 
gramms des USB Datenubertragungskabels in dem 
ersten und zweiten Betriebssystem; 

c) Durchfuhren des Datentransfers. 
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9. Verfahren nach Anspruch 8, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass als Applikationsprogramm bezuglich 
des Verfahrensschrittes (b) ein Speichergerat (130) 
in dem Datenubertragungskabel verwendet wird. 

1 0- Verfahren nach Anspruch 9, dadurch gekenn- 
zeichnet. dass als Speichergerat (130) zumindest ein 
Flashspeicher oder EPROM-Speicher oder ein EE- 
PROM-Speicher Oder ein Masken-Speicher 
(Mask-ROM) verwendet wird. 

1 1 . Verfahren nach Anspruch 9, dadurch gekehn- 
zeichnet, dass als Speichergerat (130) eine Kombi- 
nation von zumindest zwei Speichern aus einer Grup- 
pe von Speichern verwendet wird, wobei die Gruppe 
einen Flashspeicher und einen EPROM-Speicher 
und einen EEPROM-Speicher und einen Mas- 
ken-Speicher (Mask-ROM) umfasst. 

12. Verfahren nach Anspruch 9, dadurch gekenn- 
zeichnet. dass als Speichergerat (1 30) ein Flashspei- 
cher, ein EPROM-Speicher und ein Masken-Spei- 
cher (Mask-ROM) verwendet wird. 

13. Verfahren nach Anspruch 9, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass als Speichergerat (130) ein Flashspei- 
cher, ein EEPROM-Speicher und ein Masken-Spei- 
cher (Mask-ROM) verwendet wird. 

14. Verfahren zum Datentransfer mit einem USB 
Datenubertragungskabel zwischen einem ersten Be- 
triebssystem und einem zweiten Betriebssystem, wo- 
bei das erste Betriebssystem einen Massenspeicher 
Klassenstandard nIcht unterstutzt, wobei das zweite 
Betriebssystem und das Datenubertragungskabel je- 
weils den Massenspeicher Klassenstandard unter- 
stutzen, umfassend zumindest einen der nachfolgen- 
den Verfahrensschritte: 

a) Ausfuhren eines Applikationsprogramms bei dem 
ersten Betriebssystem zum Konfigurieren der Infor- 
mationen fur das USB Datenubertragungskabel und 
automatisches Ausfuhren eines Applikationspro- 
gramms des USB Datenubertragungskabels in dem 
zweiten Betriebssystem; 

b) automatisches Ausfuhren eines Applikationspro- 
gramms des USB Datenubertragungskabels in dem 
ersten Betriebssystem und dem zweiten Betriebssys- 
tem; 

c) Durchfuhren des Datentransfers. 

15. Verfahren nach Anspruch 14, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass als Applikationsprogramm be- 
zuglich des Verfahrensschrittes (b) ein Speichergerat 
(130) in dem Datenubertragungskabel verwendet 
wird. 

16. Verfahren nach 15, dadurch gekennzeichnet, 
dass als Speichergerat (130) zumindest ein Flash- 
speicher Oder EPROM-Speicher oder ein EE- 
PROM-Speicher Oder ein Masken-Speicher 
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(Mask-ROM) verwendet wird. 

17. Verfahren nach Anspruch 15, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass als Speichergerat (130) eine 
Komblnatlon von zumindest zwel Spelchern aus ei- 
ner Gruppe von Speichern verwendet wird, wobei die 
Gruppe einen Flasinspeicher und einen 
EPROM-Speicher und einen EEPROM-Speicher und 
einen Masken-Speicher (Mask-ROM) umfasst. 
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einem der Anspruche 20 bis 24, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass es als ein automatisch funktionieren- 
des Speichergerat (130) simuliert ist, sodass der Da- 
tentransfer automatisch durch installierte Applikati- 
onsprogramme durchfiihrbar ist, ohne eine zusatzli- 
che Installlerung von weiteren Applikationsprogram- 
men. 

Es folgen 3 Blatt Zeichnungen 



18. Verfahren nach Anspruch 15, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass als Speichergerat (130) ein 
Flashspeicher, ein EPROM-Speicher und ein Mas- 
ken-Speicher (Mask-ROM) verwendet wird. 

19. Verfahren nach Anspruch 15, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass als Speichergerat (130) ein 
Flashspeicher, ein EEPROM-Speicher und ein Mas- 
ken-Speicher (Mask-ROM) verwendet wird. 

20. Dateniibertragungskabel, insbesondere 
USB- Dateniibertragungskabel zum Datentransfer, 
insbesondere zum Durchfuhren eines Verfahrens 
nach einem der vorangehenden Anspruche, wobei 
das Datenubertragungskabel einen Massenspeicher 
Klassenstandard unterstutzt, umfassend 

einen Controller (140), welcher einen Prozessor 
(120) und ein Speichergerat (130) aufweist, wobei 
das Speichergerat (130) ein installiertes Applikati- 
onsprogramm fiir das USB Datenubertragungskabel 
aufweist; 

zumindest zwel USB Gerate, wobei jedes mit dem 
Controller (140) und jedes mit einem der Computer 
(C, D) uber ein Kabel (110. 220) verbunden ist. 

21. Datenubertragungskabel nach Anspruch 20, 
dadurch gekennzeichnet, dass das Speichergerat 
(130) zumindest ein Flashspeicher, ein 
EPROM-Speicher, ein EEPROM-Speicher oder ein 
Masken-Speicher (MASK-ROM) ist. 

22. Datenubertragungskabel nach Anspruch 21, 
dadurch gekennzeichnet. dass als Speichergerat 
(130) eine Kombination von zumindest zwei Spei- 
chern aus einer Gruppe von Speichern verwendet 
wird, wobei die Gruppe einen Flashspeicher und ei- 
nen EPROM-Speicher und einen EEPROM-Speicher 
und einen Masken-Speicher (Mask-ROM) umfasst. 

23. Datenubertragungskabel nach Anspruch 21, 
dadurch gekennzeichnet, dass als Speichergerat 
(130) ein Flashspeicher, ein EPROM und ein Mas- 
ken-Speicher (Mask-ROM) vorgesehen ist. 

24. Datenubertragungskabel nach Anspruch 21, 
dadurch gekennzeichnet, dass als Speichergerat 
(130) ein Flashspeicher, ein EEPROM-Speicher und 
ein Masken-Speicher (Mask-ROM) vorgesehen ist. 

25. Datenubertragungskabel. insbesondere nach 
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Anhangende Zetchnungen 




Appli kat ionsprogramm 




FIG. 1 

(Stand der Technik) 
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Datentransfer 
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